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Componente Formativo: Basico

Campo del Conocimiento: Comunicacién

Horas Presenciales Semana /Periodo: 3
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Unidades tematicas: 3
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INFORMATICA I

Las competencias genéricas son aquellas que todos los bachilleres deben estar en la capacidad de desempefiar, y les
permitiran a los estudiantes comprender su entorno (local, regional, nacional internacional) e influir en él, contar con
herramientas basicas para continuar aprendiendo a lo largo de la vida, y practicar una convivencia adecuada en sus
ambitos social, profesional, familiar, etc., .

Estas competencias junto con las disciplinares basicas constituyen el Perfil del Egresado del Sistema Nacional de
Bachillerato.

A continuacion se enlistan las competencias genéricas:

1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros.

3. Elige y practica estilos de vida saludables.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y
herramientas apropiados.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de
manera critica y reflexiva.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

9. Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, regién, México y el mundo.

10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y practicas
sociales.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS DEL CAMPO DE

BLOQUES DE INFORMATICA
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1. Identifica, ordena e interpreta las ideas, datos y conceptos explicitos e implicitos en X X X
un texto, considerando el contexto en el que se generd y en el que se recibe.
2. Evalta un texto mediante la comparacion de su contenido con el de otros, en X X
funcion de sus conocimientos previos y nuevos.
3. Plantea supuestos sobre los fendmenos naturales y culturales de su entorno con X
base en la consulta de diversas fuentes.
. . X
4.  Produce textos con base en el uso normativo de la lengua, considerando la
intencion y situacion comunicativa.
5. Expresa ideas y conceptos en composiciones coherentes y creativas, con X
introducciones, desarrollo y conclusiones claras.
. . . . X X
6. Argumenta un punto de vista en publico de manera precisa, coherente y creativa.
7. Valoray describe el papel del arte, la literatura y los medios de comunicacioén en la X X
recreacion o la transformacién de una cultura, teniendo en cuenta los propoésitos
comunicativos de distintos géneros.
8. Valora el pensamiento logico en el proceso comunicativo en su vida cotidiana y
académica.
. . ; . . . X
9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de
comunicacion.
10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral o X
escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.
11. Se comunica en una lengua extranjera mediante un discurso légico, oral o escrito, X
Congruente con la situacion comunicativa.
12. Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacién para investigar, resolver X X X
problemas, producir materiales y transmitir informacion.










